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OBJETIVO:  
Realizar atividades de pesquisa e desenvolvimento relacionadas a sistemas, infra-estrutura e tecnologias emergentes para sistemas 
distribuídos. 

EMENTA:  
Componentes de software: conceitos básicos, componentes x objetos. Middleware, middleware reflexivo, middlewa-
re para objetos distribuídos, middleware orientado a mensagens (MOM). Serviços Básicos: localização, comunicação 
assíncrona, ciclo de vida, segurança, transações, QoS. Interoperabilidade, mecanismos de composição, adaptação 
dinâmica em middleware e aplicações. Estudo de casos: CORBA, .NET e JINI; Componentes (J2EE e CCM); Servi-
dores de Aplicação, WebServices. 
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