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Turma 01 – 2021/2
● Prof. José Paulo Vilela Soares da Cunha
● E-mails: jpaulo@uerj.br, jpaulo@ieee.org, jpaulo@eng.uerj.br
● Homepage(*): http://www.lee.uerj.br/~jpaulo/controle-computador.html
● Google Classroom(*): 4lcstzx
● Aulas remotas síncronas via Google Meet serão gravadas e 

disponibilizadas no Google Drive.
● Para análise, projeto e simulação adotaremos o Scilab 6.1.1: 

https://www.scilab.org/download/6.1.1

(*) Visitem regularmente.
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(*) Referência principal.
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